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4. Planificación de las Enseñanzas (ESG 1.3) 

4.1.- Estructura del plan de estudios 

Breve descripción del plan de estudios y de los procedimientos de coordinación horizontal y 

vertical en el siguiente enlace: 

https://hdvirtual.us.es/discovirt/index.php/s/5cEPMTn3Rgoyobp 

 

Tabla 1. Estructura del plan de estudios 

Créditos de formación básica 60 

Créditos obligatorios 120 

Créditos optativos  54 

Créditos de prácticas académicas externas 0 

Créditos de Trabajo Fin de Grado o Máster 6 

Total Créditos ECTS 240 

 

La distribución de módulos y materias es igual para la Facultad de Comunicación y para el Centro 

Universitario EUSA. De esta forma, la información que se recoge a continuación es aplicable a ambos 

centros, que comparten actividades formativas, metodologías y sistemas de evaluación. Al respecto, 

en el centro adscrito deben utilizar los mismos programas de las asignaturas que aprueba el centro 

propio. De esta forma, se garantiza una planificación y una formación homogéneas que permitan 

alcanzar los resultados de aprendizaje previstos.   

 
Tabla 2. Resumen del plan de estudios (estructura semestral/trimestral) 

Cursos  Semestres  

  Semestre 1    Semestre 2  

Curso 1  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Lengua española y 
Comunicación Audiovisual: Saber Idiomático y 

Competencia Comunicativa   

Tipología (carácter): FB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Tecnologías de los Medios 
Audiovisuales  

Tipología (carácter): FB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Teoría de la Imagen   

Tipología (carácter): FB   

Modalidad: presencial   
Lengua: castellano  

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Guion Audiovisual  

Tipología (carácter): FB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Narrativa Audiovisual  

Tipología (carácter): FB   
Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Historia del Cine Universal I. 

Estados Unidos, Europa y Asia 1895-1945  

Tipología (carácter): OB   
Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  
   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Teoría de la Publicidad y 
las Relaciones Públicas  

Tipología (carácter): OB  

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Teorías de la Comunicación 
Audiovisual  

Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  
   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Teoría y Técnica de la 

   
ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Psicología social de la 

https://hdvirtual.us.es/discovirt/index.php/s/5cEPMTn3Rgoyobp


 
 
 
 
 

 
 

Fotografía   

Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

Comunicación Audiovisual  

Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano   
  Semestre 3    Semestre 4  

Curso 2  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Literatura Actual y 

Comunicación Audiovisual  

Tipología (carácter): FB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Orígenes del presente. 

Movimientos culturales contemporáneos Historia de la 

Cultura Contemporánea.  

Tipología (carácter): FB   

Modalidad: presencial   
Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Movimientos Estéticos 

Contemporáneos  
Tipología (carácter): FB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

    

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Derecho Audiovisual  

Tipología (carácter): FB   
Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   
Materias/asignaturas: Realización I. 

Fundamentos Básicos  

Tipología (carácter): FB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Ficción Interactiva y 
Ludonarrativa  

Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Historia del Cine 

Universal II. Cine Moderno, Nuevos Cines y 

Tendencias Globales 1945- Presente  
Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

  ECTS: 6   
Materias/asignaturas: Producción Audiovisual I. 

Televisión, Plataformas y Broadcast  
Tipología (carácter): OB   
Modalidad: presencial   
Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   
Materias/asignaturas: Teoría y Técnica del 

Sonido   

Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano   

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Realización II. Iluminación y 
Multicámara  

Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

  Semestre 5    Semestre 6  

Curso 3  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Historia del Cine 

Español  

Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   
Lengua: castellano  

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Sociología de la comunicación  

Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Economía del Sector 

Audiovisual  
Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   
Materias/asignaturas: Marketing Audiovisual  
Tipología (carácter): OB   
Modalidad: presencial   
Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   
Materias/asignaturas: Producción Audiovisual 

II. Producción Cinematográfica  
Tipología (carácter): OB   
Modalidad: presencial   
Lengua: castellano  

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Industrias Culturales 
Audiovisuales  

Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Realización III. Video 

digital y posproducción  

  ECTS: 6   
Materias/asignaturas: Tecnologías para la información 

escrita  



 
 
 
 
 

 
 

Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

Tipología (carácter): OB   
Modalidad: presencial   
Lengua: castellano  

   
ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Puesta en Escena 

Audiovisual  

Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   
ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Teoría, Producción y Realización 

de Radio  

Tipología (carácter): OB   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano   
  Semestre 7    Semestre 8  

Curso 4  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Teoría y Técnica del 

Documental y la Publicidad Audiovisual  

Tipología (carácter): OP   

Modalidad: presencial   
Lengua: castellano  

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Documentación Audiovisual  

Tipología (carácter): OP  

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   
Materias/asignaturas: Animación y VFX  
Tipología (carácter): OP   
Modalidad: presencial   
Lengua: castellano  

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Programación, audiencias e 

historia de la TV y de la Radio  

Tipología (carácter): OP  
Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  
   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Cómic y Humor Gráfico  
Tipología (carácter): OP   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Tecnología e Inteligencia 
Artificial de los nuevos Medios Audiovisuales 

Tipología (carácter): OP   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  
   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Música y Cultura de 

Masas  

Tipología (carácter): OP   

Modalidad: presencial   
Lengua: castellano  

   
ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Escritura creativa  

Tipología (carácter): OP   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Teoría y Crítica 

Audiovisual y Multimedia  
Tipología (carácter): OP   

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Géneros y Formatos 

Audiovisuales  

Tipología (carácter): OP  
Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   

ECTS: 6   
Materias/asignaturas: Metodologías de 

investigación en Comunicación  

Tipología (carácter): OP  

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

  ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Mitos e Imaginarios de la Cultura 
Audiovisual  

Tipología (carácter): OP  

Modalidad: presencial   

Lengua: castellano   

   

ECTS: 6   

Materias/asignaturas: Estudios de Género en 

Comunicación Audiovisual  

Tipología (carácter): OP  
Modalidad: presencial   

Lengua: castellano  

   

ECTS: 6  

Materias/asignaturas: Trabajo Final de Grado 

Tipología (carácter):  Trabajo Final de Grado 

Modalidad: presencial.   
Lengua: castellano  

    

ECTS: 6  

Materias/asignaturas: Prácticas en Empresas 
Tipología (carácter):  OP 

Modalidad: presencial  

Lengua: castellano  

    

      
 



 
 
 
 
 

 
 

  

La descripción de los módulos/materias/asignaturas debe completarse con la siguiente información: 

MÓDULO 1: BÁSICO DE COMUNICACIÓN 

Materia 1: LENGUA 

Número de créditos ECTS 6 

Tipología Formación Básica 

Organización temporal Semestre 1 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje  C08, C09, C10 /  

HD02, HD03 /  

COM02, COM07 

Asignaturas Lengua española y Comunicación Audiovisual: Saber 

idiomático y Competencia Comunicativa  
1º curso - 1º cuatrimestre – 6 créditos – español 

Lenguas Español 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Lengua española y Comunicación Audiovisual: Saber 

idiomático y Competencia Comunicativa. Bloque I. El 

lenguaje y su materialización en la lengua como instrumento 

para la comunicación humana. Bloque II. Español general y 

español normativo. 

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 
Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-11 

h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

M1, M2, M7 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 

(0-100%) 

Observaciones  
Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 1: BÁSICO DE COMUNICACIÓN 

Materia 2: LITERATURA 

Número de créditos ECTS 6 

Tipología Formación Básica 

Organización temporal Semestre 3 

Modalidad Presencial 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C01, C02, C05, C07, C10 /  

HD02, HD03 /  

COM01, COM02, CMO3, COM04, COM05, COM07, COM08  

Asignaturas Literatura Actual y Comunicación Audiovisual  
2º curso - 1º cuatrimestre – 6 créditos – español 

Lenguas Español 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Literatura Actual y Comunicación Audiovisual. Concepto 

de literatura y de literatura actual. Aproximación al fenómeno 

literario actual: definiciones y mutaciones del lenguaje 

literario en la contemporaneidad. Otros formatos de la 

literatura actual: las nuevas formas de la literatura del siglo 

XXI. La relación de la literatura con la comunicación 

audiovisual y su influencia en otras áreas: la Ficción 

Interactiva. El canon y los premios literarios: la 

comercialización de la literatura. Literatura y mercado: la 

literatura best-seller. El marketing y la importancia de la 

imagen y de las redes sociales en el hecho literario. La 

autoficción y la bioficción. La literatura española e 

hispanoamericana actual desde la perspectiva de género y en 

la cultura audiovisual contemporánea. Los caminos de la 

poesía española e hispanoamericana actual y su proyección 

en la cultura audiovisual contemporánea: las derivaciones 

actuales de la poesía, poesía en las RRSS, en YouTube y otras 

plataformas. La narrativa española e hispanoamericana 

actual y su proyección en la cultura audiovisual 

contemporánea: modalidades narrativas en la época actual, 

narrativa en la red y narrativa transmedia. Narrativa literaria 

frente a narrativa audiovisual: los guiones literarios y las 

adaptaciones de la literatura en los medios audiovisuales. 

Tendencias del teatro español e hispanoamericano actual y 

su proyección en la cultura audiovisual contemporánea: 

panorama de las prácticas teatrales españolas e 

hispanoamericanas en la actualidad. El texto espectacular. 

Análisis de distintos textos literarios y audiovisuales 

seleccionados por el profesorado desde un enfoque 

interdisciplinar e intermedial. 

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

M1, M2, M4, M5, M6, M7 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 (0-100%), SE6 

(0-100%) 

Observaciones 
Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 1: BÁSICO DE COMUNICACIÓN 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Materia 3: HISTORIA 

Número de créditos ECTS 6 

Tipología Formación Básica 

Organización temporal Semestre 4 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C02, C03, C05, C06, C07 /  

COM06, COM07/  

HD03, HD04, HD06  

Asignaturas Orígenes del presente. Movimientos culturales 

contemporáneos. Historia de la Cultura Contemporánea 

2º curso – 2º cuatrimestre – 6 créditos - español 

Lenguas Español 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura I. Los fundamentos de la cultura contemporánea: Ilustración 

y Romanticismo (1770-1848).  II. La época del cientificismo: 

Realismo, Materialismo, y Positivismo (1848-1914).  III. La 

crisis del siglo XX: dudas y revoluciones culturales (1914-

1991).  IV. Los movimientos culturales en los inicios del siglo 

XXI.  

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

Sistemas de evaluación SE2 (0-100%), SE5 (0-100%)  

Observaciones 

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 2: BÁSICO DE TEORÍAS E INVESTIGACIÓN EN COMUNICACIÓN 

Materia 4: TEORÍAS E INVESTIGACIÓN EN COMUNICACIÓN  

Número de créditos ECTS 6 

Tipología Formación Básica  

Organización temporal Semestre 1  

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C01, C02, C05, C06, C10 /  

HD01, HD02, HD03, HD04, HD05, HD06 /  

COM01, COM02, COM03, COM04, COM05, COM06, COM07, 

COM08  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Asignaturas Teoría de la imagen  
1º curso - 1º cuatrimestre – 6 créditos – español 
 

Lenguas  

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Módulo de Teorías e Investigación en Comunicación 

audiovisual. Conocimiento histórico de los diferentes 

paradigmas relacionados con las teorías de la comunicación 

audiovisual, así como de los fundamentos técnicos y 

expresivos en los lenguajes audiovisuales y multimedia. 

Comprensión teórica de la historia y estética de las 

representaciones visuales, así como de los géneros 

audiovisuales y de la cultura de masas. 

Teoría de la imagen. Bloques temáticos: El concepto de 

imagen. La percepción visual. La representación. Análisis de la 

imagen.  

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 
Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-11 

h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

M1, M2, M3, M4, M5, M6, M7 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 

(0-100%), SE6 (0-100%) 

Observaciones  
Asiganturas de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 3: BÁSICO DE TECNOLOGÍAS Y REALIZACIÓN 

Materia 5: TECNOLOGÍAS Y REALIZACIÓN AUDIOVISUAL 

Número de créditos ECTS 12 

Tipología Formación Básica 

Organización temporal Semestre 2 – Tecnologías de los Medios Audiovisuales 

Semestre 3 – Realización I. Fundamentos Básicos  

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C01, C02, C05, C07, C09, C10 /  

HD01, HD02, HD03, HD04, HD05, HD06, HD07, HD08, HD09 /  

COM01, COM02, COM03, COM04, COM05, COM06, COM07, 

COM08  

Asignaturas Tecnología de los Medios Audiovisuales  

1º curso – 2º cuatrimestre – 6 créditos – español 

Realización I. Fundamentos Básicos  

2º curso – 1º cuatrimestre – 6 créditos – español 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Lenguas Español 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Tecnología de los Medios Audiovisuales. BLOQUE I: VÍDEO. 

Tema 1. La cámara de vídeo: Unidad óptica. Tema 2. La 

cámara de vídeo: Unidad electrónica. Tema 3. Introducción al 

lenguaje audiovisual. Tema 4. Grabación y edición de vídeo. 

Formatos. Tema 5. Iluminación. BLOQUE II: AUDIO. Tema 6. 

Introducción al sonido. Micrófonos y altavoces. Tema 7. 

Grabación y edición de audio. Formato. 

Realización I. Fundamentos Básicos. BLOQUE 1_El 

concepto de realización. BLOQUE 2_La planificación. 

BLOQUE 3_Técnicas de previsualización. BLOQUE 4_El 

montaje. 

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   
M1, M2, M3, M4, M5, M6, M7 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 

(0-100%), SE6 (0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 4: BÁSICO DE GUION Y NARRATIVAS AUDIOVISUALES 

Materia 6: GUION Y NARRATIVAS  

Número de créditos ECTS 12 

Tipología Formación Básica 

Organización temporal Semestre 1 – Narrativa Audiovisual 

Semestre 2 – Guion Audiovisual 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C01, C02, C05 /  

HD02, HD03 /  

COM01, COM02, COM03, COM04, COM05, COM07, COM08  

Asignaturas Narrativa Audiovisual – 1º curso – 1º cuatrimestre – 6 

créditos - español 

Guion Audiovisual 1º curso – 2º cuatrimestre – 6 créditos - 

español  

Lenguas Español 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Módulo de Guion y Narrativas 

Audiovisuales. Conocimiento y aplicación de los diferentes 

mecanismos para la construcción del guion, así como el 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

análisis de su estructura y diferentes elementos atendiendo a 

diversos formatos, tecnologías y soportes de naturaleza 

audiovisuales. El módulo también se ocupa de la transmisión 

del conocimiento teórico y práctico encaminado al análisis, 

sistematización y codificación de contenidos audiovisuales 

en diferentes soportes y tecnologías, así como de la 

identificación y aplicación de recursos, elementos, métodos y 

procedimientos de los procesos de construcción y análisis de 

los relatos audiovisuales, tanto lineales como no lineales, 

incluyendo el diseño, establecimiento y desarrollo de 

estrategias narrativas.   

Guion Audiovisual. Introducción al guion audiovisual: 

definición y propósito del guion; guion cinematográfico como 

género autónomo; diferencias entre guion cinematográfico, 

televisivo y para otros medios; historia y evolución del guion 

en la industria audiovisual. Estructura y formato del guion: 

formato estándar de guion; elementos básicos: escena y 

secuencia; estructuras narrativas clásicas y 

contemporáneas. Desarrollo de la idea: generación de ideas y 

brainstorming; creación de loglines y sinopsis; desarrollo de 

premisas y temas. Construcción de personajes: 

caracterización y desarrollo de personajes; arcos de 

personaje y evolución, relaciones y dinámicas entre 

personajes. Estructura de la trama: desarrollo de la trama 

principal y subtramas; técnicas de construcción de la trama 

(plot points, midpoint, climax); herramientas para mantener 

la tensión y el interés. Diálogos y descripciones: escritura de 

diálogos naturales y efectivos; uso de subtexto y significado 

implícito; descripción visual y narrativa. Guion técnico y 

guion literario como fases de un mismo proceso final: 

diferencias y funciones de cada tipo de guion; cómo escribir 

un guion técnico; adaptación de guion literario a 

técnico. Escritura de escenas: creación de escenas efectivas; 

función de las escenas en la narrativa general; uso del espacio 

y tiempo en las escenas. Adaptación y guion basado en obras 

existentes: técnicas de adaptación de novelas, obras teatrales 

y otros medios; derechos de autor y consideraciones legales; 

mantener la esencia de la obra original en la 

adaptación. Reescritura y edición del guion: proceso de 

revisión y reescritura; feedback y su integración; 

herramientas y técnicas para mejorar el guion. El pitch y la 

venta del guion: preparación de un pitch efectivo; técnicas de 

presentación y venta de guiones; negociación y 

contratos. Guion para diferentes formatos y géneros: 

especificidades de guion para cine, televisión, webseries, 

videojuegos, etc.; adaptación de estilo y estructura a 

diferentes géneros (drama, comedia, thriller, etc.).  

Narrativa Audiovisual. La Narrativa Audiovisual: definición y 

perspectivas de estudio e investigación; los modelos de 

mundo. Códigos y estructuras de la narración audiovisual: los 

componentes de la narración audiovisual (historia, discurso y 

diégesis); segmentación y configuraciones sintácticas del 

discurso audiovisual; las estructuras narrativas del cine frente 

a las de la televisión. La enunciación audiovisual: principales 

figuras enunciativas; la focalización, definición, perspectivas 

y tipología; los relatos polifónicos en cine y televisión; la 



 
 
 
 
 

 
 

interactividad audiovisual en el relato televisivo y 

multimedia. El tiempo y el espacio en el relato audiovisual: 

características y perspectivas de las coordenadas temporales 

y espaciales. Los componentes de la historia: los personajes, 

las acciones y las transformaciones en un relato audiovisual.  

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-
11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

M1, M2, M4, M7 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 

(0-100%), SE6 (0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 5: BÁSICO DE CIENCIAS SOCIALES 

Materia 7: ESTÉTICA  

Número de créditos ECTS 6 

Tipología Formación Básica 

Organización temporal Semestre 3 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C01, C02, C03, C04 /  

HD01, HD,2 HD03, HD04, HD05, HD06, HD07,  /  

COM01, COM02, COM03, COM04, COM05, COM06, COM07, 

COM08, ,  

Asignaturas Movimientos Estéticos Contemporáneos – 2º curso – 1º 

cuatrimestre – español 

Lenguas Español 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Introducción a los movimientos estéticos contemporáneos. Del 

modernismo a la postmodernidad. Introducción a los 

movimientos artísticos del siglo XX. La revolución en las artes y 

el regreso a lo primitivo. Imágenes de la fractura social. La 

destrucción del arte. El arte como militancia. Los orígenes de la 

abstracción. Un nuevo arte para una nueva sociedad. Espacio y 

tiempo contemporáneo. Técnicas de investigación en estética. 

Contribución del arte y la estética a la comunicación 

audiovisual. 

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA
https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

M1, M2, M4, M7 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 5: BÁSICO DE CIENCIAS SOCIALES 

Materia 8: DERECHO  

Número de créditos ECTS 6 

Tipología Formación Básica 

Organización temporal Semestre 4 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C02, C04, C07 /  

HD02 /  

COM01, COM02, COM04, COM05, COM07, COM08  

Asignaturas Derecho Audiovisual 

2º curso – 2º cuatrimestre, 6 créditos - español 

Lenguas Español 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Tema 1: Fundamentos constitucionales del Derecho 

Audiovisual. Introducción: La estructura del Estado. Las 

fuentes del Derecho.  Aspectos constitucionales del Derecho 

de la Comunicación: La libertad de información y expresión y 

sus límites. La protección de datos. Aspectos legales en juego 

en materia publicitaria y su protección legal. Tema 2:  

Régimen de prensa. Tema 3: Radio y televisión. Modalidades 

de prestación. Regulación de contenidos. Tema 4: Internet. 

Los contenidos en Internet. Tema 5: Cine. Medidas de 

ordenación. Medidas de fomento. Tema 6: Derechos de autor 

en el ámbito audiovisual.  

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1 (0-100%, 0-60h), AF2 (0-100%, 0-60h), AF4 (0-100%, 0-

60h) 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 

(0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

MÓDULO 6: ESPECÍFICO DE TEORÍAS E INVESTIGACIÓN EN COMUNICACIÓN 

Materia 9: TEORÍAS E INVESTIGACIÓN EN COMUNICACIÓN AUDIOVIUSAL  

Número de créditos ECTS 6 

Tipología Formación Obligatoria 

Organización temporal Teorías de la Comunicación Audiovisual - Semestre 2 

 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C01, C02, C05, C06, C08, C09, C10 /  

HD01, HD02, HD03, HD04, HD05, HD06  /  

COM01, COM02, COM03, COM04, COM05, COM06, COM07, 

COM08  

Asignaturas Teorías de la Comunicación de la Comunicación Audiovisual 

1º curso – 2º cuatrimestre – 6 créditos - español 

 

Lenguas Español 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Módulo específico de Teorías e Investigación en 

Comunicación audiovisual. Conocimiento histórico de los 

diferentes paradigmas relacionados con las teorías de la 
comunicación audiovisual, así como de los fundamentos 

técnicos y expresivos en los lenguajes audiovisuales y 

multimedia. Comprensión teórica de la historia y estética de 

las representaciones visuales, así como de los géneros 

audiovisuales y de la cultura de masas. 

 
Teorías de la comunicación audiovisual. Bloques temáticos: 

Fenómeno y concepto. Comunicación natural y 

comunicación social. Tradiciones y escuelas. Modelos de la 

comunicación. Efectos de la comunicación. Teoría del cine: 

Teorías ontológicas: la teoría realista; la fenomenología 

deleuziana: imagen-movimiento e imagen-tiempo; hapticidad 

del cine; el cuerpo del cine y lo figural; post-fenomenología y 

deformativismo crítico.  

 
Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 

(0-100%), SE6 (0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 7: ESPECÍFICO DE TECNOLOGÍAS Y REALIZACIÓN  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Materia 10: TECNOLOGÍAS   

Número de créditos ECTS   18 

Tipología  Formación Obligatoria.  

Organización temporal  Tecnologías para la información Escrita – Semestre 6 
Teoría y Técnica del Sonido – Semestre 3 

Teoría y Técnica de la Fotografía - Semestre 1 

Modalidad  Presencial. 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje  C01, C02, C03, C05, C06 /  

HD02, HD03, HD05, HD06, HD08, HD09 /  

COM01, COM02, COM03, COM04, COM05, COM06, COM08.  
Asignaturas  Tecnologías para la información Escrita – 3º curso – 2º 

cuatrimestre – 6 créditos - español 

Teoría y Técnica del Sonido – 2º curso – 1º cuatrimestre – 6 

créditos - español 

Teoría y Técnica de la Fotografía – 1º curso – 1º cuatrimestre 
– 6 créditos - español 

Lenguas   Castellano 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura  Módulo de Tecnologías y Realización / Tecnologías 

Este módulo proporciona una comprensión integral y 

aplicada de las tecnologías y técnicas esenciales en la 

producción y manejo de medios audiovisuales y escritos. A 
través de un enfoque teórico-práctico, el módulo abarca el 

estudio de la información escrita, centrándose en las 

herramientas y tecnologías actuales empleadas en la 

producción y distribución de este tipo de contenido, así 

como en la comprensión de los fundamentos técnicos detrás 
de la creación de documentos escritos efectivos y 

profesionales en un entorno digital; el estudio de los nuevos 

medios audiovisuales, enfocándose en las tecnologías 

emergentes que están transformando el paisaje audiovisual, 

como las plataformas digitales que permiten nuevas formas 
de creación y distribución de contenido en un ámbito 

multipantalla, enfatizándose el uso práctico de estas 

tecnologías para desarrollar proyectos audiovisuales 

adaptados a los entornos contemporáneos; el sonido, 

centrándose en el conocimiento tanto de su teoría como su 
aplicación práctica, desde la física del sonido, la captación y 

edición de audio hasta las técnicas de mezcla y diseño 

sonoro. Se hará hincapié en cómo el sonido contribuye a la 

narrativa audiovisual y a la creación de experiencias 

auditivas inmersivas y de alta calidad; y, finalmente, de la 
fotografía, abarcando la teoría de la luz y la composición 

hasta las técnicas de captura y edición fotográfica, con el 

objetivo de desarrollar habilidades prácticas en el uso de 

cámaras, lentes y software de edición de imágenes. La 

aplicación de estos conocimientos fotográficos redundará en 
la creación de imágenes visualmente atractivas que 

refuercen la narrativa y la estética de los proyectos 

audiovisuales. 

 

Tecnologías para la información Escrita. 
1.Las tecnologías de la información; 2. La mecanización de la 

información; 3. Proceso de producción y distribución de una 

publicación periodística; 4. El color en el ámbito de la 

impresión; 5. Diseño periodístico y maquetación; 6. La 

Tipografía; 7. Recursos gráficos: fotografías e ilustraciones; 8. 
Infografía periodística y visualización de dato; 9. El diseño en 

Internet; 10. El diseño en la web para cibermedios. 

 

Teoría y Técnica del Sonido 

Tema 1: El sonido: Principios físicos del sonido. 
Psicoacústica: percepción del sonido. Tema 2: Planificación 

del sonido en proyectos audiovisuales Tema 3: Diseño de 

sonido en producciones audiovisuales 



 
 
 
 
 

 
 

 

Teoría y Técnica de la Fotografía 

Esta asignatura está enfocada en el aprendizaje teórico y 

práctico de la fotografía. Los contenidos sobre los que gira 
son, desde el punto de vista teórico, la luz y el color, técnica 

fotográfica, formación de la imagen óptica y la imagen 

digital. En cuanto a los conocimientos prácticos estos son: la 

iluminación, técnicas y estilos de iluminación y el estudio de 

fotografía. Se profundizará en los géneros fotográficos, las 

técnicas de composición fotográfica, la fotografía y lenguaje 
visual, la expresión fotográfica del espacio y el tiempo, el 

laboratorio fotográfico y las nuevas técnicas de creación en 

entornos digitales. 

 

Los contenidos específicos de la asignatura pueden 
consultarse en el programa docente alojado en 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

 

Actividades formativas/Metodologías docentes   AF1 (0-100%, 0-60h), AF2 (0-100%, 0-60h), AF3 (0-100%, 0-

60h), AF4 (0-100%, 0-60h), M1, M2, M4, M7 
Sistemas de evaluación   SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), 

SE5 (0-100%), SE6 (0-100%) 

Observaciones   

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 7: ESPECÍFICO DE TECNOLOGÍAS Y REALIZACIÓN  

Materia 11: REALIZACIÓN AUDIOVISUAL   

Número de créditos ECTS   30 

Tipología  Obligatorio. 

Organización temporal  Realización II. Iluminación y Multicámara – Semestre 4 

Realización III. Vídeo Digital y Postproducción – Semestre 5. 

Puesta en Escena Audiovisual – Semestre 5. 

Ficción Interactiva y Ludonarrativa - Semestre 4. 
Teoría, Producción y Realización de Radio - Semestre 6. 

Modalidad  Presencial. 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje  C01, C02, C03. C04, C05, C06, C07, C10 /  

HD01, HD02, HD03, HD04, HD05, HD06, HD07, HD08, HD09 / 

COM01, COM02, COM03, COM04, COM05, COM06, COM07, 

COM08 
 

Asignaturas  Realización II. Iluminación y Multicámara – 2º curso – 2º 

cuatrimestre – 6 créditos - español. 

Realización III. Vídeo Digital y Postproducción – 3º curso – 1º 

cuatrimestre – 6 créditos - español. 
Puesta en Escena Audiovisual – 3º curso – 1º cuatrimestre – 

6 créditos - español. 

Ficción Interactiva y Ludonarrativa – 2º curso – 2º 

cuatrimestre – 6 créditos - español.  

Teoría, Producción y Realización de Radio – 3º curso – 2º 
cuatrimestre – 6 créditos - español.  

Lenguas   Castellano 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura  Módulo de Tecnologías y Realización / Realización 

Audiovisual. Módulo de Técnicas y Realización Audiovisual. 

Conocimiento y aplicación de las técnicas y procesos de 

creación y difusión audiovisuales en sus diversas fases, tanto 
en el cine como en televisión, vídeo y multimedia desde el 

punto de vista de la puesta en escena desde la idea inicial 

hasta su acabado final. Conocimiento de las técnicas básicas 

de realización visual y auditiva en diversos medios: 

cinematográfico, televisivo, radiofónico, fotográfico, 
infográfico, videográfico y multimedia, y de los lenguajes de 

realización específicos de los géneros, diferenciando la 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

ficción de la no ficción y de la información, así como de las 

técnicas de resolución de trabajo de realización en directo y 

diferido. 

 
Realización II. Iluminación y multicámara. BLOQUE I: 

ILUMINACIÓN 1. Nociones fundamentes de escenografía. 2. 

Calidad, dirección y angulación de la luz. 3. Fuentes, 

accesorios y soportes. 4. Estilos y aplicaciones. BLOQUE II: 

REALIZACIÓN MULTICÁMARA 1. Rasgos generales. 2. 

Emplazamiento de cámaras. 3. Tipología de realización 
multicámara. 4. Aplicaciones específicas. 

 

Realización III. Vídeo Digital y Postproducción. 

POSTPRODUCCIÓN AUDIOVISUAL DIGITAL. 1. Introducción a 

los procesos de postproducción. 2. Del laboratorio y el 
celuloide al ordenador y el cine digital. 3. La imagen: ajustes, 

efectos y animación. 4. Postproducción digital. 5. La imagen: 

etalonaje digital. 6. Corrección de color con DaVinci Resolve 

y/o After Effects. 7. Sistemas de estabilización de imagen. 8. 

Preparación del material audiovisual para la publicación 
online y la presentación a Festivales. 

 

Puesta en Escena Audiovisual. BLOQUE 1. PUESTA EN 

ESCENA: 1.1. Nociones fundamentales sobre la puesta en 

escena audiovisual. 1.2. Proceso de diseño de producción. 
1.3. Dinámicas de la dirección artística. 1.4. Otros recursos. 

BLOQUE 2. DIRECCIÓN DE ACTORES: 2.1. Cine y televisión. 

2.2. Trabajo en preproducción. 2.3. Métodos interpretativos. 

2.4. Trabajo con el actor.  

 
Ficción Interactiva y Ludonarrativa. Introducción a la 

Ficción Interactiva y Ludonarrativa: definición y evolución 

histórica de la ficción interactiva; conceptos fundamentales 

de ludonarrativa; diferencias y similitudes entre narrativa 

tradicional y narrativa interactiva. 
 

Teoría de la Ficción Interactiva: principios de diseño 

narrativo interactivo; estructuras narrativas en medios 

interactivos; teoría de la agencia y elección del jugador; 

análisis de casos de ficción interactiva (videojuegos, libros-
juego, etc.). 

 

Herramientas y Tecnologías para la Ficción Interactiva: 

software y plataformas para la creación de narrativa 

interactiva (Twine, Ren'Py, etc.); introducción al scripting y 
programación básica para narrativa interactiva; uso de 

motores de juego para la creación de historias interactivas 

(Unity, Unreal Engine). 

 

Diseño de Juegos Narrativos: elementos esenciales del 
diseño de juegos narrativos; creación de personajes y 

desarrollo de la trama en entornos interactivos; integración 

de mecánicas de juego y narrativa; diseño de misiones y 

quests en videojuegos narrativos, interactividad y 

experiencia de usuario: 
 

Ludología y Narratología: teorías ludológicas y 

narratológicas aplicadas a la ficción interactiva; estudios 

comparativos entre juegos narrativos y otros formatos 

narrativos; impacto de la ludonarrativa en la percepción del 
jugador. 

 

Escritura para Ficción Interactiva: técnicas de escritura no 

lineal; diálogos ramificados y opciones múltiples, creación 

de árboles narrativos y diagramas de flujo; desarrollo de 
scripts y storyboards interactivos. 



 
 
 
 
 

 
 

 

Prototipado y Desarrollo de Proyectos: proceso de 

prototipado rápido para historias interactivas; desarrollo 

iterativo y pruebas de usuario; gestión de proyectos y trabajo 
en equipo. 

 
Teoría, Producción y Realización de Radio. 

Teoría, producción y realización de radio. Bloques temáticos: 

Consideraciones sobre el medio radiofónico en la actualidad. 
La producción radiofónica, podcast y streaming: Fases y 

estructuras, Idea, planificación, pauta, escaleta y guion; y 

Modalidades: grabada y en directo. La realización y puesta en 

escena de contenidos radiofónicos: Elementos expresivos, 

Planos y ambientación sonora, y Diseño del montaje 
radiofónico. Géneros y formatos radiofónicos: Estructura y 

análisis, Desarrollo y tratamiento. Ficcional. Radio 

Informativa. Radio Especializada. Publicidad radiofónica.  

 

Los contenidos específicos de la asignatura pueden 
consultarse en el programa docente alojado en 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

 

Actividades formativas/Metodologías docentes  AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

M1, M2, M3, M4, M5, M6, M7 

Sistemas de evaluación  SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), 
SE5 (0-100%), SE6 (0-100%) 

Observaciones   

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 8: ESPECÍFICO DE HISTORIAS 

Materia 12: HISTORIA 

Número de créditos ECTS 18 

Tipología Formación Obligatoria 

Organización temporal Historia del Cine Universal I. Estados Unidos, Europa y Asia 

1895-1945 - Semestre 2 

Historia del Cine Universal II. Cine Moderno, Nuevos Cines y 

Tendencias Globales 1945- Presente - Semestre 4 

Historia del Cine Español - Semestre 5 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C01, C02, C03, C05, C06, C07, C08, C10 /  

HD01, HD03, HD05, HD07 /  

COM01, COM02, COM03, COM05, COM07, COM08  

Asignaturas Historia del Cine Universal I. Estados Unidos, Europa y Asia 

1895-1945 – 1º curso – 2º cuatrimestre – 6 créditos – español 

Historia del Cine Universal II. Cine Moderno, Nuevos Cines y 

Tendencias Globales 1945- Presente – 2º curso – 1º 

cuatrimestre – 6 créditos – español 

Historia del Cine Español – 3º curso – 1º cuatrimestre – 6 

créditos – español 

Lenguas Español 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Módulo específico de historias. Este módulo conlleva 

referencias especializadas a la historia y las teorías del cine en 

España relacionadas con el contexto internacional. 

Conocimiento de la historia y evolución del cine universal a 

través de sus propuestas estéticas e industriales, además de 

su relevancia social y cultural a lo largo del tiempo. Al mismo 

tiempo se relacionan la evolución tecnológica e industrial con 

el lenguaje audiovisual, teniendo en cuenta los conceptos 

teóricos y prácticos de las representaciones visuales y 

auditivas, los sistemas de comunicación y transmisión de 

conceptos y sus realidades, así como los valores simbólicos y 

culturales básicos que favorezcan una correcta 

interpretación y análisis de los signos o códigos de la imagen 

en toda su extensión.  

Historia del Cine Universal I. Estados Unidos, Europa y Asia 

1895-1945. Introducción: ¿Para qué hacer historia? ¿Para qué 

hacer historia del cine? Modelos del estudio de la historia del 

cine. Tendencias actuales de la historiografía 

cinematográfica. Nacimiento del cinematógrafo en la 

sociedad de las industrias culturales: El cine como síntesis 

entre el arte, las industrias culturales y los medios de 

comunicación masivos, Las industrias culturales en el 

nacimiento del siglo XX y su  

influencia sobre el cine. Del cinematógrafo al cine (1895-

1914): Opciones narrativas y temáticas, Opciones 

representativas y creativas, El concepto unificador de puesta 

en imagen y El concepto unificador de la organización de la 

producción, la distribución y la exhibición, y La creación 

conjunta del espectáculo, la industria, el arte y el público 

cinematográficos. El modo de producción, distribución y 

exhibición (i): la industria cinematográfica entre 1915 y 1945: 

La organización de la producción, la distribución y la 

exhibición en los Estados Unidos: el Sistema de los Estudios, 

La organización de la producción, la distribución y la 

exhibición en Europa: la interacción entre la empresa privada 

y el Estado. Tema 5. El modo de representación (i): la puesta 

en imagen cinematográfica entre 1915 y 1945. Sobre el cine 

industrial y el cine autorial, El modelo norteamericano: el cine 

clásico de los estudios, El modelo europeo: las escuelas 

nacionales y la doble inculturación popular-industrial y 

creativo-reflexiva del cine. El cine europeo de mercado entre 

el folclore de masas y las vanguardias. El cine estatalizado y 

los totalitarismos.  

Historia del Cine Universal II. Cine Moderno, Nuevos Cines 

y Tendencias Globales 1945- Presente. El modo de 

producción, distribución y exhibición (II): la industria 

cinematográfica entre 1945 y 1979: La industria 

cinematográfica norteamericana en la era audiovisual de los 

terminales domésticos, la crisis de los estudios, el 

desmoronamiento de la idea de América y los cambios 

generacionales; La edad de oro de la industria 

cinematográfica europea. Los realismos nacionales 

autoriales y Modelos del cine de masas europeo. El modo de 

representación (ii): la puesta en imagen cinematográfica 

entre 1945 y 1979: EE.UU: La disolución del modelo clásico y 



 
 
 
 
 

 
 

el cine moderno de los años cincuenta, o el cine clásico 

moderno. Los caóticos sesenta: entre la deconstrucción y la 

nostalgia. La síntesis autorreferencial en el Hollywood 

renacido de los setenta; Europa: La edad de oro de los autores 

europeos: Neorrealismo, realismo o nuevo realismo. Nouvelle 

Vague. Free Cinema. Nuevo Cine Nórdico. Nuevo Cine Alemán. 

Las primaveras de las cinematografías del Este. El cine 

industrial-popular en la transición hacia el nihilismo de 

masas. La crisis de los años setenta y el declive del cine 

europeo. El cine actual de la posmodernidad a la 

hipermodernidad (1980-2018): Transformaciones en el modo 

de producción, Transformaciones en el modo de 

representación, Transformaciones en el modo de distribución 

y consumo, y Transformaciones en el modo de recepción y 

percepción.  

Historia del Cine Español. El cinematógrafo llega a España: 

introducción del cinematógrafo en España; las primeras 

proyecciones y su recepción pública; pioneros del cine 

español y primeras producciones. El desarrollo de la industria 

en la época del cine mudo: evolución de la industria 

cinematográfica española; principales productoras y 

directores de la época; influencias extranjeras y adaptación 

de técnicas; primeras estrellas del cine mudo en España. El 

cine en la Segunda República: contexto político y social de la 

Segunda República; impacto en la producción y temática 

cinematográfica; principales películas y cineastas del 

periodo. El cine durante la Guerra Civil: la industria 

cinematográfica durante el conflicto; propaganda y cine 

bélico; producción y distribución en ambos bandos. El cine 

bajo el Franquismo: Los años 40: contexto político y cultural 

de los años 40; censura y control estatal; principales géneros 

y obras cinematográficas. El cine bajo el Franquismo: Los 

años 50: continuación y cambios en la política de censura; 

evolución de los géneros y estilos cinematográficos; nuevos 

directores y tendencias emergentes. La evolución del 

Régimen Franquista: cambios sociopolíticos en el régimen 

franquista; su reflejo en el cine y la industria; continuismo y 

resistencias culturales. La política cinematográfica de Fraga 

Iribarne y García Escudero: reformas y políticas de Manuel 

Fraga Iribarne y José María García Escudero; impacto en la 

producción y distribución cinematográfica; relación entre 

política y cine. Fin de la Dictadura: Monarquía y Democracia y 

la situación cinematográfica: transición política y su efecto en 

el cine; cambios en la temática y la libertad de expresión; 

nuevas corrientes y cineastas en la democracia. Medidas de 

protección y legislación: leyes y normativas de protección del 

cine español; subvenciones y apoyos estatales; análisis de las 

medidas y normativas. Organización administrativa: 

estructura administrativa del cine en España; instituciones y 

organismos reguladores; función y cambios a lo largo de los 

años. El despegue de la transición cinematográfica: auge del 

cine durante la transición democrática; principales obras y 

directores de la época; transformaciones en la industria y el 

mercado cinematográfico. Tipología de los géneros y las 

transformaciones industriales en el cine: evolución y 

clasificación de los géneros cinematográficos en España; 



 
 
 
 
 

 
 

impacto de las transformaciones industriales en la 

producción y distribución; análisis de tendencias 

contemporáneas y futuras del cine español.  

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

M1, M2, M7 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 

(0-100%), SE6 (0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 9: ESPECÍFICO DE PRODUCCIÓN Y EMPRESA AUDIOVISUAL   

Materia  13: PRODUCCIÓN 

Número de créditos ECTS 18 

Tipología Formación Obligatoria 

Organización temporal Producción Audiovisual I. Televisión, Plataformas y 

Broadcast – Semestre 4 

Producción Audiovisual II. Producción Cinematográfica – 

Semestre 5 

Industrias Culturales Audiovisuales - Semestre 6 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C01, C02, C03, C04, C05, C06, C07, C10 /  

HD01, HD02, HD03, HD04, HD05, HD06, HD07, HD08, HD09 / 

COM01, COM02, COM03, COM04, CMO5, COM06, COM07, 

COM08 

Asignaturas Producción y Empresa Audiovisual I. Televisión, Plataformas 

y Broadcast – 2º curso – 2º cuatrimestre – 6 créditos - 

español 

Producción y Empresa Audiovisual II. Producción 

Cinematográfica – 3º curso – 1º cuatrimestre – 6 créditos - 

español 

Industrias Culturales Audiovisuales – 3º curso – 2º 

cuatrimestre – 6 créditos - español  

Lenguas Español 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Módulo de Producción y Empresa audiovisual. 

Conocimiento y aplicación de las técnicas y procesos de 

producción y difusión audiovisuales en sus diversas fases, 
desde el punto de vista de la organización y gestión de los 

recursos técnicos, humanos y presupuestarios, en sus 

diversos soportes (cine, TV, vídeo, multimedia, etc.), hasta su 

comercialización. Conocimiento teórico-práctico de las 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

estructuras organizativas en el campo de la comunicación 

visual y sonora, así como su evolución y gestión a lo largo del 

tiempo. Conocimiento e investigación de la naturaleza e 

interrelaciones entre los sujetos de la comunicación 
audiovisual: autores, instituciones, empresas, medios, 

soportes y receptores. Conocimiento teórico-práctico de los 

parámetros básicos (políticos, económicos, culturales) 

aplicables al campo de la comunicación visual y sonora, así 

como su evolución a lo largo del tiempo.  

  
Producción Audiovisual I. Bloques temáticos: Conceptos 

básicos y funciones de la producción, Los profesionales del 

audiovisual, Industria y contexto de la producción en 

televisión, Elaboración de proyectos audiovisuales para 

televisión plataformas y broadcast, Contratación de los 
equipos técnicos, Financiación: Fórmulas y mercado, Proceso 

de producción, Promoción del producto televisivo, 

Distribución y explotación, y Características y tipos de 

empresas audiovisuales.  

  
Producción Audiovisual II. Bloques temáticos. Pre-

producción: desgloses del guion y listas de necesidades, 

localizaciones, permisos y audiciones; aspectos legales y 

contrataciones; y elaboración del plan de rodaje. la 

producción en el rodaje y la post- producción. Financiación: 
plan de financiación, presupuesto, y documento de venta. 

Explotación y distribución: distribución clásica, presentación 

en festivales y distribución a través de internet. Producción 

real de un cortometraje.  

  
Industrias Culturales Audiovisuales. Bloques temáticos: La 

importancia de definir el perfil laboral, Industrias culturales, 

Definición y tipología, Breve historia, Funcionamiento y 

perspectivas de futuro; Plan de empresa, El mercado 

audiovisual y Marketing de la cultura y las artes; Los 
creadores. Ideas y técnicas creativas y Gestión de la 

creatividad; Presupuesto y financiación de proyectos 

audiovisuales; Identidad corporativa, Creación de marca y 

logo; Recaudación y análisis de audiencia; Creación de 

corrientes culturales e ideología; Las obras, La intervención 
pública en cultura, Nuevo modelos de interacción, Nuevas 

vías de difusión y distribución y Gestión de derechos; 

Producciones audiovisuales, Tendencias; El público y las 

obras, La creación del público y Fandom; y Oportunidades del 

sector.  
 

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 
Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

M1, M2, M3, M4, M5, M6, M7 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 

(0-100%), SE6 (0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 10: ESPECÍFICO DE ECONOMÍA 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Materia 14: ECONOMÍA 

Número de créditos ECTS 6 

Tipología Formación Obligatoria 

Organización temporal Semestre 5 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje  

C02, C03, C07 / HD02 / COM01, COM04, COM05, COM07, COM08 

Asignaturas Economía del Sector Audiovisual – 3º curso -1º cuatrimestre – 

6 créditos - español 

Lenguas Español 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Se pretende capacitar al alumnado en la comprensión del 

funcionamiento del sector audiovisual desde una perspectiva 

económica, incluyendo las actuaciones públicas en los niveles 

nacional y supranacional (Unión Europea). Dadas las 

particularidades diferenciadoras de los diferentes subsectores 

(cine, televisión…), el análisis general será particularizado 

especialmente en los mercados de mayor trascendencia 

económica, social y cultural. 

Los contenidos específicos de la asignatura pueden 

consultarse en el programa docente alojado en 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1 (0-100%, 0-60h), AF2 (0-100%, 0-60h), AF4 (0-100%, 0-60h)  
M1, M2, M3, M7 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 

(0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 11: TEORÍAS  

Materia 15: TEORÍAS DE LA COMUNICACIÓN  

Número de créditos ECTS:   6  

Tipología  Formación Obligatoria  

Organización temporal  Semestre 1  

Modalidad  Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje  C01, C02, C03, C05, C06, C07, C08 /  

HD02, HD07 /  

COM01, COM02, COM07 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Asignaturas  Teoría de la Publicidad y las Relaciones Públicas – 1º curso – 

1º cuatrimestre - 6 créditos - español   

Lenguas  Español 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura  En este módulo se tratan materias que permiten al alumnado 

conocer y profundizar en los distintos ámbitos de la 

comunicación desde una perspectiva teórica y práctica, así 

como en sus fundamentos básicos. 

Teoría de la publicidad y las relaciones públicas. En esta 

asignatura se estudian las estructuras del sector publicitario 

y de las relaciones públicos y sus interconexiones. Asimismo, 

la asignatura proporciona una visión global de la teoría, 

modelos generales y prácticas de la comunicación 

publicitaria y de relaciones públicas, así como las estrategias 

de planificación y control para la consecución de los objetivos 

comunicativos de las organizaciones a través de campañas 

comunicativas.  

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes  AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-
11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

MD1, MD2, MD3, MD9 

Sistemas de evaluación   SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), 

SE5 (0-100%) 

Observaciones   

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 12: ESPECÍFICO OPTATIVO DE TECNOLOGÍAS  

Materia 16: TECNOLOGÍAS DE LA COMUNICACIÓN  

Número de créditos ECTS  18   

Tipología  Formación Optativa  

Organización temporal  Animación y VFX (Efectos Visuales) - Semestre 7.  
Teoría y Técnica del Documental y la Publicidad Audiovisual -

Semestre 7.  

Tecnología e Inteligencia Artificial de los Nuevos Medios 

audiovisuales - Semestre 8.  
Modalidad  Presencial  

Resultados del proceso de formación y aprendizaje  C01, C02, C03, C04, C05, C06, C07, C09, C10   
HD01, HD02, HD03, HD04, HD05, HD06, HD06, HD07, HD08, HD09 

COM01, COM02, COM03, COM04, COM05, COM06, COM07, COM08  
Asignaturas  Animación y VFX (Efectos Visuales) – 4º curso – 1º cuatrimestre 

– 6 créditos - español.  

Teoría y Técnica del Documental y la Publicidad Audiovisual 
– 4º curso – 1º cuatrimestre – 6 créditos - español. .  

Tecnología e Inteligencia Artificial de los Nuevos Medios 

audiovisuales – 4º curso – 2º cuatrimestre – 6 créditos - 

español.  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Lenguas    

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura  Animación y VFX (Efectos Visuales). Bloque 1. 1. Historia de la 

animación. 2. Los géneros de la animación. 3. Los principios 

fundamentales de la animación. Bloque 2. 4. Las fases de la 

producción audiovisual animada 2D y 3D. 5. Técnicas de 
animación 2D  

6. Técnicas de animación 3D. Bloque 7. Principales actores de la 

industria del VFX. Desarrollo de ideas, guion y narrativa.  

Elaboración de la Previsualización. Bloque 8. Preproducción para 

la creación de un cortometraje. Producción y gestión de 

proyectos de VFX. Diseño del pipeline de VFX. Desglose de 
elementos, planificación y cuotas.  
Teoría y Técnica del Documental y la Publicidad Audiovisual  

BLOQUE I: TEORÍA Y TÉCNICA DEL DOCUMENTAL. Tema 1. Teoría 

y técnica del documental. Enfoque histórico. Tema 2. La narrativa 

de la no-ficción. Tema 3. La creación en el documental. Tema 4. 
La producción. BLOQUE II: TEORÍA Y TÉCNICA DE LA PUBLICIDAD 

AUDIOVISUAL. Tema 1. Principios y conceptos fundamentales de 

la realización publicitaria. Tema 2. El spot publicitario. Tema 3. El 

videoclip. Tema 4. El tráiler cinematográfico. Tema 5. La 

metamorfosis publicitaria contemporánea.   
Tecnología e Inteligencia Artificial de los Nuevos Medios 

audiovisuales. Los contenidos de la asignatura se enfocan en 

analizar los fundamentos de las tecnologías de los nuevos 

medios audiovisuales, explorar la convergencia e hibridación 

tecnológica en el sector, identificar los perfiles laborales 
demandados en este campo, analizar la Interacción Persona-

Ordenador (HCI) y su impacto en las Humanidades Digitales, 

estudiar la experiencia de usuario (UX) y la interfaz de usuario (UI) 

y su importancia en el diseño de experiencias comunicativas, 

narrativas y lúdicas. Los contenidos también se centran en 
mejorar la experiencia de usuario mediante técnicas como eye 

tracking, usabilidad, accesibilidad y arquitectura de la 

información. Además, pretende desarrollar habilidades en los 

estudiantes sobre la creación de interfaces de usuario para todo 

tipo de dispositivos y pantallas, explorando tipologías de 
interfaces y herramientas de desarrollo. Finalmente, los 

contenidos se centran en la integración de los fundamentos del 

Game Design en la creación de experiencias interactivas para 
usuarios. Introducción a la Inteligencia Artificial en la 

Comunicación Audiovisual; Herramientas y Tecnologías de IA en 

la Creación Audiovisual; Narrativa y Guion Asistidos por IA; 

Producción y Edición de Contenidos Audiovisuales con IA; IA en 

la Distribución y Análisis de Contenidos Audiovisuales; Ética y 
Regulación de los Contenidos Audiovisuales Generados por IA.    
Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados 

en  https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA  
Actividades formativas/Metodologías docentes  AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-11 h 

si es Optativa)  
AF9 (0%)   

M1, M2, M3, M4, M5, M6, M7  
Sistemas de evaluación  SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 (0-

100%), SE6 (0-100%)  
Observaciones   

Asignatura de carácter Teórico-Práctico.  

 

MÓDULO 13: ESPECÍFICO OPTATIVO DE NARRATIVAS Y CULTURA AUDIOVISUAL 

Materia 17: NARRATIVAS Y CULTURA AUDIOVISUAL 

Número de créditos ECTS 36 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Tipología Formación Optativa 

Organización temporal Escritura Creativa – Semestre 8 

Cómic y Humor Gráfico – Semestre 7 

Música y Cultura de Masas – Semestre 7 

Géneros y Formatos Audiovisuales – Semestre 8 

Teoría y Crítica Audiovisual y Multimedia – Semestre 7 

Mitos e Imaginarios de la Cultura Audiovisual – Semestre 8  

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C01, C02, C05, C06, C07, C08, C09, C10 /  

HD01, HD02, HD03, HD04, HD06, HD07 /  

COM01, COM02, COM05, COM06, COM07, COM08  

Asignaturas Escritura Creativa – 4º curso – 2º cuatrimestre – 6 créditos – 

español. 

Cómic y Humor Gráfico – 4º curso – 1º cuatrimestre – 6 

créditos – español. 

Música y Cultura de Masas – 4º curso – 1º cuatrimestre – 6 

créditos – español. 

Géneros y Formatos Audiovisuales – 4º curso – 2º 

cuatrimestre – 6 créditos – español. 

Teoría y Crítica Audiovisual y Multimedia – 4º curso – 1º 

cuatrimestre – 6 créditos – español. 

Mitos e Imaginarios de la Cultura Audiovisual – 4º curso – 2º 

cuatrimestre – 6 créditos – español. 

Lenguas Español 

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Escritura creativa. Bloques temáticos: Aproximación a la 

creatividad. Escritura poética: del lenguaje escrito al lenguaje 

audiovisual. Escritura narrativa y medios audiovisuales. 

Escritura dramática y texto espectacular. Escrituras 

transmediales. 

Cómic y Humor Gráfico. Bloques temáticos: Medios y 

comunicación: nociones y denominaciones, lenguaje, 

modelo comunicativo. Producción e industria: creación y 

edición, distribución, regulación, comercialización. 

Contextos: historia, comicografías nacionales, autores. 

Temáticas: géneros, personajes, universos. Cultura: lectores, 

fandom, gestión cultural, relación con otros medios. 

Música y Cultura de Masas. Bloques temáticos: 1. La música 

en el audiovisual. El disco. El cine mudo y el cine sonoro. La 

radio. La televisión. Las redes. 2. La música clásica 

contemporánea. Desde el divorcio de la tonalidad de 

Schönberg y Stockhausen hasta la actualidad. 3. La 

revolución de la música electrónica. El legado de Russolo y 

Schaeffer. 4. Una música sin territorio: la composición para el 

cine. 5. La industria fonográfica. 6. La distribución musical en 

el siglo XXI. 7. La producción musical. 8. La edición musical. 9. 

Tecnologías aplicadas a la composición musical para el 

audiovisual. 

Géneros y Formatos Audiovisuales. Bloques temáticos: 1. 

Introducción al concepto de género y formato. 2. Los géneros 

y formatos clásicos en el audiovisual. 3. Creatividad e 



 
 
 
 
 

 
 

innovación: más allá de las fórmulas clásicas. 4. La creatividad 

y sus técnicas. 5. Generación de nuevos formatos. 

Teoría y Crítica Audiovisual y Multimedia. Bloques 

temáticos: Parte 1. La crítica cinematográfica y televisiva. 

Bloque I. Teoría y crítica cinematográficas. Bloque II. Crítica 

de cine y TV: cuestiones prácticas. Parte 2. La crítica 

multimedia. Bloque III. Crítica multimedia: cuestiones 

prácticas. Bloque IV. De la imagen cinematográfica a la 

imagen digital. Bloque V. Sobre el videojuego. 

Mitos e Imaginarios de la Cultura Audiovisual. Bloques 

temáticos: Aproximación al concepto de mito, mitocrítica y 

mitoanálisis. Símbolos y simbolización en el contexto de los 

sistemas culturales. Sigmund Freud. Arquetipos e 

inconsciente colectivo. Karl Gustav Jung. La poética del 

imaginario de Gilbert Durand. Héroes y heroicidad en la 

cultura audiovisual contemporánea. Monstruos y 

monstruosidad en la cultura audiovisual contemporánea. 

Entre el origen y el fin: Paraísos y Apocalipsis en la cultura 

audiovisual contemporánea. Humanidad. trascendencia y 

post-humanidad en la cultura audiovisual contemporánea. 

De lo sagrado a lo profano: reciclaje e hibridación de mitos. 

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 
Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

M1, M2, M3, M4, M5, M6, M7 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 

(0-100%), SE6 (0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 14: ESPECÍFICO DE INVESTIGACIÓN 

Materia 18: PSICOLOGÍA 

Número de créditos ECTS  6 

Tipología Formación Obligatoria 

Organización temporal Semestre 2 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C01, C02, C08, C09 /  

HD02, HD03, HD07 /  

COM02, COM04, COM05, COM06, COM07, COM08 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Asignaturas Psicología Social de la Comunicación Audiovisual – 1º curso – 

2º cuatrimestre - 6 créditos - español 

Lenguas Español  

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura 1) Fundamentos básicos de la Psicología Social aplicados a la 

comunicación audiovisual. 2)  Procesos de influencia de la 

Psicología Social aplicados a la comunicación audiovisual. 3)  

Habilidades y aspectos de la Psicología Social de la 

comunicación interpersonal y en contextos audiovisuales. 4) 

Investigación en Psicología Social aplicada a la comunicación 

audiovisual.  

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-11 

h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

M1, M2, M3, M4. 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 

(0-100%) 

Observaciones 

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 14: ESPECÍFICO DE INVESTIGACIÓN  

Materia 19: SOCIOLOGÍA  

Número de créditos ECTS  6  

Tipología  Formación  Obligatoria 

Organización temporal  Semestre 6 

Modalidad  Presencial  

Resultados del proceso de formación y aprendizaje  C05, C06, C07, C08, C09, C10 / 

 HD07 /  
COM01, COM05, COM06, COM07, COM08  

Asignaturas  Sociología de la Comunicación 

Lenguas  Español  

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura  La siguiente no es una lista de temas o respuestas ya establecidas 

por algún canon académico, sino asuntos a desarrollar en cada 

proyecto docente con flexibilidad académica y rigor científico: 1ª 

cuestión: la sociología como conocimiento científico de las 
sociedades, sus integrantes y desarrollos históricos. 2ª Cuestión: 

personas, situaciones y estructuras sociales en la comunicación 

humana (perspectivas y análisis de casos). 3ª Cuestión: teorías y 

análisis de las representaciones sociales. 4ª Cuestión: 

instituciones sociales y campos profesionales de la comunicación 
audiovisual en las sociedades capitalistas. 5ª Cuestión: la 

comunicación audiovisual en la investigación y acción social 

(objetivos, recursos y herramientas).  
Los contenidos específicos de las asignaturas pueden consultarse 

en los programas docentes alojados 
en  https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA
https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Actividades formativas/Metodologías docentes  AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-11 h 

si es Optativa)  
AF9 (0%)   

MD1, MD2, MD3, MD6, MD7, MD8, MD9  
Sistemas de evaluación  SE1 (0-100%), SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 (0-

100%)  
Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico.  

 

MÓDULO 14: ESPECÍFICO DE INVESTIGACIÓN 

Materia 20: ESTUDIOS EN COMUNICACIÓN 

Número de créditos ECTS 24 

Tipología Formación Optativa 

Organización temporal Estudios de Género en Comunicación Audiovisual – 

Semestre 7 

Documentación Audiovisual – Semestre 8  

Metodologías de Investigación en Comunicación - Semestre 

7  
Programación, Audiencias e Historia de la Televisión y la 

radio – Semestre 8 

 

 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C01, C02, C05, C06, C07, C08, C09, C10 /  

HD02, HD05, HD07 /  

COM01, COM02, COM03, COM04, COM05, COM06, COM07, 

COM08 

Asignaturas Estudios de Género en Comunicación Audiovisual – 4º curso 

– 1º cuatrimestre – 6 créditos – español  

Documentación Audiovisual – 4º curso – 2º cuatrimestre – 6 

créditos – español  
Programación, Audiencias e Historia de la Televisión y la 

radio – 4º curso – 2º cuatrimestre – 6 créditos – español 

Metodologías de Investigación en Comunicación 4º curso – 

1º cuatrimestre – 6 créditos – español 

   

Lenguas  

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Estudios de Género en Comunicación Audiovisual. 1. 

Orígenes y desarrollo del concepto de género y los estudios 

del mismo. 2. Teorías de género actuales. Estudios de las 

mujeres. Estudios de masculinidad. Teoría Queer. 3. Estudios 

de género y comunicación audiovisual. 3.1. Análisis sobre 

producciones audiovisuales. 3.2. Creación audiovisual con 

perspectiva de género.  

Documentación Audiovisual. Introducción a la 

documentación audiovisual: el origen. El registro de la 

memoria audiovisual: la gestión documental en filmotecas y 

televisiones. Estrategias de búsqueda de información. La 

figura del 'audiovisual researcher'. 



 
 
 
 
 

 
 

Programación, Audiencias e Historia de la Televisión y la 

radio. Contexto audiovisual español. El sector televisivo y 

radiofónico en España. El programador y el grupo 

audiovisual. La parrilla de programación. La audimetría. La 
programación de los nuevos medios. Aunar la historia 

técnica de la radio y la televisión en España con la historia de 

sus desarrollos como medios de propaganda y publicidad, 

información y entretenimiento, con especial atención a los 

contextos históricos que determinarán esos desarrollos 

(Monarquía/Dictadura de Primo de Rivera/ República/Guerra 
Civil/Dictadura de Franco/Transición/ Democracia) de la 

radio y la televisión; y a los marcos sociales, económicos y 

culturales que los conformarán, a la vez que serán 

conformados por ellas. - Los Precursores. - El nacimiento de 

la Radio. - La radio y la propaganda. - La década sonora. 
Interacción entre la radio, el cine y la industria fonográfica. - 

La radio pública y la radio privada. - La primera edad de oro 

de la radio. - La llegada de la televisión y su expansión. - La 

redefinición de la radio en pugna con la televisión. - La 

primacía de la información: los magazines y las tertulias. - La 
primacía de la música: la FM y la radio fórmula. - Panorama 

actual de la radio. - La televisión de servicio y la televisión 

comercial. - La televisión dramático-narrativa. - Panorama 

reciente de la televisión. - Televisión e Internet. 

 

Metodologías de investigación en comunicación. Bloques 

temáticos: Fundamentos de la metodología de investigación 

en Comunicación. Características de la investigación 

científica en Comunicación. Métodos y técnicas de 

investigación científica en comunicación. Organización de la 

investigación científica en Comunicación 

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

MD1, MD2, MD3 

Sistemas de evaluación SE1 (0-100%),SE2 (0-100%), SE3 (0-100%), SE4 (0-100%),SE5 

(0-100%), SE6 (0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 14: ESPECÍFICO DE INVESTIGACIÓN  

Materia 21: MARKETING 

Número de créditos ECTS 6 

Tipología Formación Obligatoria 

Organización temporal Semestre 6 

Modalidad Presencial 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje C04, C05, C06, C07 / 

COM01, COM02, COM03, COM04, COM05, COM06, COM07 / 

HD02, HD05,   

Asignaturas Marketing Audiovisual – 3º curso – 2º cuatrimestre – 6 

créditos – español  

Lenguas  

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura La asignatura de Marketing Audiovisual ofrece un enfoque 

exhaustivo sobre las estrategias y técnicas de marketing 

especializadas para la industria audiovisual, abarcando cine, 

televisión, plataformas de streaming y otros medios 

audiovisuales. Se pone énfasis en la generación y desarrollo 

de conceptos creativos, subrayando la importancia del 

storytelling y la narrativa en la producción de contenidos 

atractivos. Los estudiantes realizan una profunda 

investigación del mercado competitivo y analizan las 

tendencias actuales para identificar y comprender las 

expectativas y preferencias de las diferentes audiencias, 

permitiéndoles definir con precisión el público objetivo, así 

como su segmentación y posicionamiento estratégico en el 

mercado.  

En cuanto a las estrategias de promoción y distribución, se 

enfocan en el diseño de campañas comunicación integradas 

e innovadoras que incorporan trailers impactantes, teasers 

cautivadores y una gestión de redes sociales. Se realiza un 

análisis detallado y comparativo de los diversos canales de 

distribución, tanto tradicionales como digitales, buscando 

optimizar la visibilidad, el alcance y el impacto del contenido 

en las diferentes plataformas.  

La producción y postproducción de calidad es otro pilar de la 

asignatura, donde se enseñan técnicas efectivas de 

producción audiovisual, destacando la importancia crítica de 

la excelencia visual y auditiva y su impacto directo en el éxito 

del marketing. Se aborda a profundidad la edición, los efectos 

visuales o el diseño de sonido, entre otros, alineado 

estratégicamente con los objetivos y estrategias de 

marketing planteados.  

Finalmente, la asignatura aborda de manera integral el 

análisis y la medición del rendimiento de las campañas de 

marketing audiovisual, utilizando métricas clave para evaluar 

su efectividad, el análisis exhaustivo de datos y la 

reformulación constante de estrategias basadas en los 

resultados obtenidos. Esto se complementa con el estudio 

crítico de casos de éxito sobresalientes y las mejores prácticas 

vigentes en el ámbito del marketing audiovisual.  

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados en  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA 

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

AF9 (0%)   

MD1, MD2, MD6, MD7, MD8, MD9, MD10 

Sistemas de evaluación S1 (0-100%), S3 (0-100%), SE4 (0-100%), SE5 (0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 15: Trabajo Fin de Grado 

Materia 22: Trabajo Fin de Grado 

Número de créditos ECTS 6 

Tipología Trabajo Fin de Grado 

Organización temporal Semestre 8 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje Trabajo Fin de Grado  

C01, C02, C03, C04, C05, C06, C07, C08, C09, C10 / 

COM01, COM02, COM03, COM04, COM05, COM06, COM07, 

COM08 /  

HD01, HD02, HD03, HD04, HD05, HD06, HD07,   

Asignaturas Trabajo Fin de Grado – 4º curso – 2º cuatrimestre – 6 créditos 

– español  

Lenguas  

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura El Trabajo de Fin de Grado (TFG) es una asignatura obligatoria 

con una carga de seis créditos ECTS, concebida como una 

actividad formativa de síntesis que permite al estudiante 

demostrar, de forma autónoma y tutelada, su capacidad para 

aplicar los conocimientos adquiridos a lo largo del Grado en 

Comunicación Audiovisual. 

Su elaboración deberá desarrollarse bajo la orientación de un 

tutor académico, quien desempeñará un papel de 

acompañamiento, facilitación y dinamización del proceso de 

aprendizaje. 

El TFG debe orientarse a la aplicación integrada de las 

competencias generales adquiridas durante el transcurso de 

los estudios. Entre estas competencias se incluyen la 

capacidad para la búsqueda, gestión, organización e 

interpretación de datos relevantes; la emisión de juicios 

fundamentados y valoraciones con rigor científico; así como 

la reflexión crítica sobre temas de relevancia social, científica, 

tecnológica o ética. Todo ello deberá contribuir al desarrollo 

de un pensamiento analítico, creativo y coherente con las 

exigencias profesionales del ámbito audiovisual. 

El trabajo podrá adoptar la forma de una investigación 

académica o un proyecto de carácter práctico, siempre 

vinculado al área de la comunicación audiovisual. En todos 

los casos, deberá tratarse de un trabajo original, inédito, y no 



 
 
 
 
 

 
 

presentado con anterioridad en otras asignaturas ni en 

titulaciones previas cursadas en esta u otra institución 

académica. 

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados 

en  https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA  

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

MD4, MD5, MD6, MD7 

Sistemas de evaluación SE7 (0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

 

MÓDULO 16: Practicum 

Materia 23: Prácticas en Empresas 

Número de créditos ECTS 6 

Tipología Optativa 

Organización temporal Semestre 7 

Modalidad Presencial 

Resultados del proceso de formación y aprendizaje Prácticas en empresas  

C01, C02, C03, C04, C05, C06, C07, C08, C09, C10 /COM01, 

COM02, COM03, COM04, COM05, COM06, COM07, COM08 / 

HD01, HD02, HD03, HD04, HD05, HD06, HD07,   

Asignaturas Prácticas en Empresas – 4º curso – 2º cuatrimestre – 6 

créditos – español  

Lenguas  

Contenidos propios del módulo/materia/asignatura Uno de los objetivos fundamentales del Grado en 

Comunicación Audiovisual es facilitar al estudiante su 

integración progresiva en la realidad laboral, fomentando la 

adquisición de competencias y destrezas propias del entorno 

profesional de las entidades de comunicación. 

La asignatura de Prácticas Externas, en caso de realizarse, 

tiene como finalidad principal el aprendizaje directo de las 

rutinas, metodologías y técnicas empleadas en el ámbito 

profesional. Estas prácticas se desarrollan en empresas o 

instituciones vinculadas al sector de la Comunicación 

Audiovisual, y constituyen una valiosa oportunidad para que 

el estudiante aplique en un contexto real los conocimientos 

teóricos adquiridos a lo largo de su formación académica. 

Además, contribuyen significativamente a favorecer la 

inserción laboral de los egresados. 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA


 
 
 
 
 

 
 

Las actividades concretas que el estudiante desarrolle 

durante sus prácticas dependerán del perfil y naturaleza de la 

empresa de acogida, así como del área específica en la que se 

desempeñe. No obstante, todas ellas estarán orientadas al 

fortalecimiento de su formación práctica y al conocimiento 

del funcionamiento del medio profesional. 

Por otro lado, las actividades complementarias vinculadas a 

esta etapa formativa podrán variar en función de la oferta 

disponible y de la elección del estudiante. Entre ellas se 

contemplan opciones como la práctica profesional, la 

adaptación al entorno laboral o el desempeño de funciones 

específicas relacionadas con la comunicación audiovisual. 

Los contenidos específicos de las asignaturas pueden 

consultarse en los programas docentes alojados 

en  https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA  

Actividades formativas/Metodologías docentes AF1, AF2, AF3, AF4 (100%, 0-60 h si es Formación 

Básica/Obligatoria, 0-45 h si es Optativa)   
AF5, AF6 (100%, 0-15 h si es Formación Básica/Obligatoria, 0-

11 h si es Optativa)  
AF9 (0%)   

MD4, MD5, MD6, MD7 

Sistemas de evaluación SE6 (0-100%) 

Observaciones  

Asignatura de carácter Teórico-Práctico. 

En relación con cada una de las asignaturas de formación básica es necesario cumplimentar la 

siguiente tabla, que incluye la cumplimentación del ámbito de conocimiento correspondiente 

según las Directrices y Orientaciones para la Elaboración y Evaluación de las Modificaciones de 

Planes de Estudios para la Adaptación de la Adscripción a los Ámbitos del Conocimiento. 

 

Formación básica (Asignaturas) ECTS Temporalidad Adscripción al ámbito 
de conocimiento 

Lengua española y Comunicación 
Audiovisual: Saber Idiomático y 
Competencia Comunicativa   

6 Semestre 1 Filología, estudios 
clásicos y traducción y 
lingüística  

Teoría de la Imagen   6 Semestre 1 Periodismo, 
comunicación, 
publicidad, y relaciones 
públicas. 

Narrativa Audiovisual 6 Semestre 1 Periodismo, 
comunicación, 
publicidad, y relaciones 
públicas. 

Tecnologías de los Medios 
Audiovisuales 

6 Semestre 2 Periodismo, 
comunicación, 
publicidad, y relaciones 
públicas. 

https://sevius4.us.es/index.php?PyP=LISTA
https://ws262.juntadeandalucia.es/accua/include/files/universidades/verificacion/2022-05-27_REACU-DO_AdaptacionAmbitosConocimiento.pdf?v=2023101995238
https://ws262.juntadeandalucia.es/accua/include/files/universidades/verificacion/2022-05-27_REACU-DO_AdaptacionAmbitosConocimiento.pdf?v=2023101995238


 
 
 
 
 

 
 

Guion audiovisual 6  Semestre 2 Periodismo, 
comunicación, 
publicidad, y relaciones 
públicas. 

Literatura Actual y Comunicación 
Audiovisual 

6 Semestre 3 Filología, estudios 
clásicos y traducción y 
lingüística 

Movimientos Estéticos 
Contemporáneos 

6 Semestre 3 Historia, arqueología, 
geografía, filosofía y 
humanidades. 

Realización I. Fundamentos Básicos 6 Semestre 3 Periodismo, 
comunicación, 
publicidad, y relaciones 
públicas. 

Historia de la Cultura Contemporánea 6 Semestre 4 Historia, arqueología, 
geografía, filosofía y 
humanidades. 

Derecho Audiovisual 6 Semestre 4 Derecho y 
especialidades jurídicas 

 

4.2.- Actividades y metodologías Docentes 

Actividades Formativas 

Código Actividades Formativas 

AF1 Clases Teóricas 

AF2 Clases Teóricas-Prácticas 

AF3 Clases Prácticas en Aula 

AF4 Clases en Seminarios 

AF5 Prácticas de Laboratorio 

AF6 Prácticas de Campo 

AF7 Prácticas Externas/Practicum 

AF8 Trabajos dirigidos académicamente (TFG/TFM) 

AF9 Trabajo Autónomo del Estudiante 

 

Código Actividades formativas 
Metodologías asociadas y 

definición de la actividad 
Presencialidad 

AF1. 

AF2 

AF3 

AF4 

Clases Teóricas, Teórico-

Prácticas, Prácticas en 

Aulas, Clases en 

Seminarios… 

• Método 

expositivo. M1 

En las clases expositivas 

se utiliza 

fundamentalmente como 

estrategia didáctica la 

exposición verbal por 

parte del profesor de los 

contenidos sobre la 

100% 



 
 
 
 
 

 
 

materia objeto de estudio. 

Entre los objetivos más 

comunes que pueden 

orientar el desarrollo de 

una clase teórica destacan 

la exposición de 

contenidos básicos 

relacionados con el tema 

objeto de estudio como 

narraciones, historias de 

casos, resúmenes de 

investigación, mostración 

de resultados, etc.  los 

siguientes: a) exponer los 

contenidos básicos 

relacionados con el tema 

objeto de estudio 

(narraciones, historias de 

casos, resúmenes de 

investigación, síntesis de 

resultados, etc.) b)  

 

• Resolución de 

ejercicios y 

problemas. M2 

Dentro de esta 

metodología, se llevan a 

cabo actividades tales 

como explicar la relación 

entre los procesos y 

elementos del lenguaje y 

la producción audiovisual 

para facilitar su 

comprensión y aplicación 

(planteamiento de 

hipótesis narrativas y 

técnicas, fases del 

proceso audiovisual, 

comparación y evaluación 

de modelos y soluciones 

expresivas, resolución de 

problemas técnicos y 

comunicativos, etc.); 

efectuar demostraciones y 

validaciones de hipótesis 

de trabajo (análisis y 

discusión de propuestas 

audiovisuales, 

justificación de decisiones 

técnicas y narrativas, 

etc.), y presentar 

experiencias en las que se 

ilustra la aplicación 

práctica de los contenidos 

(ejercicios de realización, 

análisis de casos, 

presentación de 

evidencias, aportación de 



 
 
 
 
 

 
 

ejemplos y experiencias 

profesionales, etc.).   

AF5 

AF6 

Prácticas de Laboratorio,  

Prácticas de Campo 

• Resolución de 

problemas. M3 

• Aprendizaje 

basado en 

problemas. M4 

• Las prácticas 

constituyen una 

actividad 

formativa en la 

que se 

desarrollan 

actividades de 

aplicación de los 

conocimientos a 

situaciones 

concretas y de 

adquisición de 

habilidades 

básicas y 

procedimentales 

relacionadas 

con la materia 

objeto de 

estudio. Esta 

denominación 

engloba a 

diversos tipos de 

organización, 

como pueden 

ser las prácticas 

de laboratorio, 

prácticas de 

campo, clases 

de problemas, 

prácticas de 

informática, 

etc., puesto que, 

aunque 

presentan en 

algunos casos 

matices 

importantes, 

todas ellas 

tienen como 

característica 

común que su 

finalidad es 

mostrar a los 

estudiantes 

cómo deben 

actuar. 

100% 

AF7 

AF8  

Prácticas Externas / 

Practicum, Trabajos 

• Aprendizaje 

basado en 

problemas. M4 

100% 



 
 
 
 
 

 
 

dirigidos 

académicamente (TFE) 

• Aprendizaje 

orientado a 

proyectos. M5 

• Aprendizaje 

cooperativo en 

grupos 

pequeños. M6 

• Se trata de una 

actividad 

formativa en la 

que los 

estudiantes 

llevan a cabo la 

realización de 

un proyecto en 

un tiempo 

determinado 

para resolver un 

problema o 

abordar una 

tarea mediante 

la planificación, 

diseño y 

realización de 

una serie de 

actividades, y 

todo ello a partir 

del desarrollo y 

aplicación de 

aprendizajes 

adquiridos y del 

uso efectivo de 

recursos. 

AF9.  

Trabajo autónomo del 

estudiante 

• El estudio y 

trabajo 

autónomo es 

una modalidad 

de aprendizaje 

en la cual el 

estudiante se 

responsabiliza 

de la 

organización de 

su trabajo y de la 

adquisición de 

las diferentes 

competencias 

según su propio 

ritmo. Implica 

por parte de 

quien aprende 

asumir la 

responsabilidad 

y el control del 

proceso 

personal de 

aprendizaje, y 

0% 



 
 
 
 
 

 
 

las decisiones 

sobre la 

planificación, 

realización y 

evaluación de la 

experiencia de 

aprendizaje. M7 

 
En cualquier caso, las actividades formativas y la metodología docente asociadas a cada asignatura 

deberán ser descritas en detalle en las correspondientes guías docentes, como recoge el Reglamento 

General de Actividades Docentes de la Universidad de Sevilla. 

  



 
 
 
 
 

 
 

4.3.- Sistemas de evaluación 

Posibles sistemas de evaluación: 
  

Código Prueba de evaluación Descripción de la prueba 

SE1 

Pruebas de duración 

corta para la 

evaluación continua 

Miden objetivos específicos por lo que se hace posible un muestreo más 

amplio de la materia. El estudiante no se extiende en su respuesta ya que 

se espera que éste entregue sólo los datos y la información que se le exige, 

por lo tanto el tiempo de desarrollo también se hace menor, permitiendo 

un mayor número de preguntas y la inclusión de contenidos más amplios. 

SE2 
Pruebas de respuesta 

larga 

Las preguntas de respuesta abierta o extensa, se refieren al tipo de 

evaluaciones que esperan un desarrollo más amplio del contenido que 

está siendo medido. Las pruebas de desarrollo que utilizan las respuestas 

abiertas esperan evaluar el dominio cognoscitivo, por parte del 

estudiante, frente a uno o varios temas en particular. Generalmente, este 

tipo de preguntas tienen buenos resultados a la hora de evaluar 

capacidades de orden superior, ya que se espera que el estudiante realice 

un mayor análisis, reflexión y síntesis de lo estudiado a fin de dar una 

respuesta completa y coherente. 

SE3 Pruebas tipo test 

Las pruebas de respuesta fija hacen referencia a aquellas que requieren la 

selección exclusiva de una respuesta. Este tipo de evaluaciones son 

reconocidas como las pruebas de verdadero–falso, selección de 

alternativas, ordenamiento y secuencia de un contexto, asociación entre 

elementos, entre otras. 

SE4 Presentaciones orales 
Son aquellas en que se pide al estudiante que defienda sus conocimientos 

mediante una exposición oral. 

SE5 Trabajos e informes 

Consiste en el diseño y desarrollo de un trabajo o proyecto que puede 

entregarse durante o al final de la docencia de la asignatura. Este tipo de 

evaluación también puede implementarse en grupos con un número 

reducido de estudiantes en el que cada uno de ellos se haga cargo de un 

proyecto o en grupos con un mayor número de estudiantes que quede 

dividido en pequeños equipos, cada uno de los cuales se responsabilice 

de un proyecto. Este formato puede ser especialmente interesante para 

fomentar el trabajo en grupo de los estudiantes. 

SE6 
Pruebas e informes de 

trabajo experimental 

Especialmente adecuado para laboratorios experimentales. Se le plantea 

al estudiante unos objetivos que debe ser capaz de conseguir mediante la 

ejecución de determinadas actividades (programación de un software, 

manejo de un instrumental…). 

Especialmente adecuado para: Aulas de Edición digital, Aulas de 

informática, Aulas de radio, Cabinas de Audio, Laboratorio de fotografía o 

Platós. Se le plantea al estudiante unos objetivos que debe ser capaz de 

conseguir mediante la ejecución de determinadas actividades 

(programación de un software, manejo de un instrumental, adquisición de 

conocimientos actitudinales…).   

SE7 
Presentación y defensa 

del TFG 
 

  
El sistema de evaluación concreto de cada asignatura deberá ser descrito en detalle en la 

correspondiente guía docente, como recoge el Reglamento General de Actividades Docentes de la 

Universidad de Sevilla. 
 



 
 
 
 
 

 
 

2. Resultados del proceso de formación y de aprendizaje (ESG 1.2)  

Código 

(C/COM/HD) 

Descripción  Tipo 

(Conocimientos o 

contenidos (C) / 

Competencias 

(COM) /Habilidades 

o Destrezas (HD)) 

C01 Conoce las teorías y técnicas fundamentales para la creación y 

gestión de contenidos audiovisuales.   

Conocimientos o 

contenidos (C) 

C02 Conoce los fundamentos y los procesos para la creación de 

proyectos audiovisuales en sus distintos medios y formatos.    

Conocimientos o 

contenidos (C) 

 

C03 

Conocer y analizar la estructura, funcionamiento y gestión de las 

empresas, con especial atención a los medios de comunicación, la 

empresa publicitaria y la empresa de relaciones públicas, tanto a 

nivel global como en el contexto de la industria audiovisual 

española.   

Conocimientos o 

contenidos (C) 

C04 Conoce el contexto legal del sector audiovisual y el ordenamiento 

jurídico de la información y de la comunicación, que establece el 

marco para el ejercicio profesional.  

Conocimientos o 

contenidos (C) 

C05 Distingue y conoce las nuevas tendencias comunicativas, 

audiovisuales y mediáticas.   

Conocimientos o 

contenidos (C) 

C06 Conoce la historia de la comunicación y de los distintos medios de 

comunicación.   

Conocimientos o 

contenidos (C) 

C07 Analiza con una perspectiva histórica y contemporánea el entorno 

económico, político, social y cultural con la finalidad de interactuar 

adecuadamente con la sociedad.  

Conocimientos o 

contenidos (C) 

C08 Analiza y explica la comunicación desde una perspectiva 

sociológica y psicológica.   

Conocimientos o 

contenidos (C) 

C09 Conoce las metodologías y técnicas de investigación en 

comunicación   

Conocimientos o 

contenidos (C) 

C10 Analiza temas de investigación y/o productos audiovisuales que 

puedan contribuir al conocimiento o desarrollo de los lenguajes 

audiovisuales o su interpretación.   

Conocimientos o 

contenidos (C) 

HD01 Dominio y estudio de los medios de comunicación, incluyendo la 

fotografía, el cine, la radiotelevisión y los medios digitales, desde 

sus antecedentes y orígenes, primeros pasos, desarrollos técnicos, 

consolidación como medios y corrientes teóricas, hasta las 

dimensiones actuales vinculadas a la digitalización y cambios 

tecnológicos. Esto abarca un estudio detallado de los procesos 

históricos del cine y de la radiotelevisión, desde sus inicios y 

evolución técnica, hasta su impacto cultural y las transformaciones 

provocadas por las tecnologías digitales. 

Habilidades o 

destrezas (HD) 

HD02 Crea, planifica y realiza contenidos audiovisuales dirigidos a los 

diversos medios audiovisuales y sociales.   

Habilidades o 

destrezas (HD) 

HD03 Experimenta con la narrativa audiovisual, los lenguajes, las 

estéticas y los medios técnicos para la creación de géneros y 

formatos audiovisuales innovadores.   

Habilidades o 

destrezas (HD) 

HD04 Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una producción 

audiovisual o multimedia atendiendo a la intención del texto y de la 

narración mediante la utilización de banda sonora, efectos sonoros y 

Habilidades o 

destrezas (HD) 



 
 
 
 
 

 
 

soundtrack. Desarrollar habilidades en el diseño sonoro de productos 

audiovisuales y manejo de herramientas de audios.  

HD05 Maneja de forma correcta las herramientas tecnológicas en las 

diferentes fases del proceso audiovisual, expresándose 

adecuadamente a través de imágenes o discursos audiovisuales 

con la calidad técnica imprescindible.   

Habilidades o 

destrezas (HD) 

HD06 Aplica técnicas y procedimientos de la composición de la imagen a 

los diferentes soportes audiovisuales, a partir del conocimiento de 

las leyes clásicas y de los movimientos estéticos y culturales de la 

historia de la imagen mediante las nuevas tecnologías de la 

información.  

Habilidades o 

destrezas (HD) 

HD07 Aplica fundamentos sociológicos y psicológicos a los diferentes 

procesos creativos y comunicativos.  

Habilidades o 

destrezas (HD) 

HD08 Maneja de forma correcta las herramientas tecnológicas propias de 

las distintas fases de la producción audiovisual, planificando y 

ejecutando los procesos de captación y realización de imagen y 

sonido, y aplicando criterios narrativos, técnicos y expresivos que 

garanticen la calidad técnica y comunicativa del producto 

audiovisual. 

Habilidades o 

destrezas (HD) 

 

HD09 Maneja de forma correcta las herramientas tecnológicas propias de 

las distintas fases de la postproducción audiovisual, aplicando 

técnicas de edición, montaje y tratamiento de imagen y sonido, y 

utilizando criterios narrativos, técnicos y expresivos que aseguren 

la calidad técnica y comunicativa del discurso audiovisual. 

Habilidades o 

destrezas (HD) 

 

COM01 Tener la capacidad adaptativa y crítica para hacer frente a los 

cambios culturales, tecnológicos, empresariales o procedimentales 

en las distintas ocupaciones del audiovisual.   

Competencias 

(COM)  

COM02 Capacidad para trabajar en equipo y comunicar ideas propias 

mediante la creación de un ambiente propicio, así como tener la 

capacidad de integrarse en un proyecto audiovisual común 

destinado a la obtención de resultados.   

Competencias 

(COM) 

COM03 Capacidad para documentar, buscar, seleccionar, sistematizar y 

analizar cualquier tipo de documento audiovisual en una base de 

datos, así como su utilización en diferentes soportes audiovisuales 

utilizando métodos digitales.   

Competencias 

(COM) 

COM04 Capacidad de liderazgo para emprender y tomar decisiones en 

situaciones de incertidumbre y de presión asumiendo todas las 

responsabilidades.   

Competencias 

(COM) 

COM05 Fomentar y garantizar el respeto a los Derechos Humanos y a los 

principios de accesibilidad universal, igualdad, no discriminación y 

los valores democráticos y de la cultura de la paz.   

Competencias 

(COM) 

COM06 Capacidad para el trabajo en equipo en proyectos curriculares, de 

investigación o de empresa.  

Competencias 

(COM) 

COM07 Capacidad intelectual de reflexión sobre la comunicación, no solo 

como práctica profesional, sino también a propósito de su papel, 

trascendencia, proyección y consecuencias en los terrenos de lo 

individual, lo social, cultural y político.  

Competencias 

(COM) 

COM08 Conocimiento de la ética y de la deontología que afectan tanto a la 

práctica profesional como a los límites de la libertad de expresión y 

a la conducta ética que debe presidir el quehacer del informador y 

del comunicador con arreglo al compromiso cívico derivado de la 

comunicación social como bien público. 

Competencias 

(COM) 


