
TRIBUNALES DE DEFENSA. TRABAJO FINAL DE MÁSTER 
MÁSTER EN GUION, NARRATIVA Y CREATIVIDAD AUDIOVISUAL 

1ª CONVOCATORIA - JUNIO 2024 
(APROBADO EN COMISIÓN ACADÉMICA DEL MÁSTER 10/06/24) 

 

 

ESTUDIANTE TUTOR/A TÍTULO  TRIBUNAL 

 MIGUEL A. DÍAZ PIRES 
 

LUIS NAVARRETE 
JOAQUÍN MARÍN 

Density. Guion y desarrollo de la demo de un videojuego TR1 
Fecha: miércoles 26 de junio de 2024 
 
Hora: 9.30 
 
Lugar: Salón de Grados  
Facultad de Comunicación (planta baja) 
 
Comisión Evaluadora: 
Prof. Sergio Cobo 

  Prof. Joaquín Marín 
 
 

 

 

 CHANTAL PÉREZ MORENO 
 

LUIS NAVARRETE 
 

Creación del guion de un videojuego: “Nana” 

 

 JUAN CRESPO LÓPEZ 

 
 

IRENE RAYA   Sparks of Life 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

  ANA MONTENEGRO CASAUS 
 

IRENE RAYA  Kinscalae: la herencia de los dragones   TR2 
Fecha: jueves 27 de junio de 2024 

  Hora: 9.30 
 
Lugar: Sala de Juntas 
Facultad de Comunicación (planta baja) 

 
Comisión Evaluadora: 
Profª. Inmaculada Gordillo 
Profª. Araceli López 

 MANUEL ESPIÑEIRA ROMERO   SERGIO COBO  Alma de Barrio 
  

 LLUÍS MENGUAL MARTÍ 
 

 CRISTINA CARRERAS 
 

 Creación de una serie. Herencia 
 
 
 
 

 
 

 

 

  
 CRISTIAN ALCOBA RIVAS 
 

 Mª DEL MAR RAMIREZ 
 

  Royale Gamer. Propuesta de concurso sobre videojuegos  
  en la plataforma Twitch 

 

  TR3 
Fecha: jueves 27 de junio de 2024 

  Hora: 11.30 
 
Lugar: Sala de Juntas 
Facultad de Comunicación (planta baja) 

 
Comisión Evaluadora: 
Prof. Ramón Navarrete 
Prof. Juan José Vargas 

 
 
 
 

  

  
   

FRANCISCO A. ESTEVEZ GINEVA  JOAQUÍN MARÍN  SAGRADA TENTACIÓN 
 

 ANA I. GONZÁLEZ ORTEGA 
 

 INMACULADA GORDILLO 
 

Chispas y pupas en la Tierra 

 
 
 
 


